
 

2016 年“我与中华古籍”创客大赛活动方案 
 

一、题述 

我国是历史悠久的文明古国，拥有卷帙浩繁的古代文献

典籍。这些古籍是中华民族的宝贵精神财富。古籍工作水平

的提高和改善对促进文化传承、联结民族情感、弘扬民族精

神、维护国家统一及社会稳定具有重要作用。党中央、国务

院历来高度重视古籍保护工作。2014 年习近平总书记在中共

中央政治局第十二次集体学习时指出，要使中华民族最基本

的文化基因与当代文化相适应、与现代社会相协调，以人们

喜闻乐见、具有广泛参与性的方式推广开来。近年来，在各

地区、各文化管理部门、图书馆和全社会的共同努力下，我

国古籍保护工作取得了显著成绩。但是，也应清醒地看到，

当前我国古籍工作还面临许多挑战，公众古籍保护意识不

足，古籍与现代生活融合度不高等问题，都严重制约了古籍

工作向更高水平迈进。通过举办具有广泛性、普及性的“我

与中华古籍”创客大赛活动，更好地在全国图书馆界、广大

读者及社会公众中进行古籍保护的理念普及和宣传推广，让

书写在“古籍里的文字都活起来”，对于贯彻落实党中央精

神，培育公众的古籍保护意识，传承中华优秀传统文化具有



重要意义。 

本次“我与中华古籍”创客大赛立足中华古籍，将古籍

元素与创客精神相结合。“创客”作为热衷创意的设计制造

群体，致力创新、持续实践、开放包容，乐于分享，他们将

围绕全国各级、各类图书馆馆藏古籍部分核心元素，进行自

由创意，致力于将古籍植入当代人的物质生活和精神生活。 

二、项目主要内容 

本次大赛由国家古籍保护中心、中国图书馆学会联合各

省图书馆学会、图书馆、创意团队、设计院系举办，活动面

向图书馆员、古籍保护与保存工作者、创意团队设计专业人

员、社会大众和相关单位等开展，设置古籍海报、文化产品、

多媒体设计和其他设计等竞赛单元，通过竞赛推出优秀的古

籍创意作品。 

本次大赛将组建由全国图书馆、设计工作机构、古籍爱

好者、创意爱好者等组成的“中国图书馆文化创意联盟”。“中

国图书馆文化创意联盟”是围绕图书馆工作进行创意的专门

团队，是未来图书馆培养创意人才，是开展创意工作的专门

组织和重要抓手。联盟由图书馆、设计机构、古籍爱好者、

创意爱好者等组成，该联盟将在项目结束后持续发挥创客作

用，是全国最大的图书馆创意群体组织。 

三、项目重要活动时间节点 

时    间 活  动  安  排 

4 月 23 日 发布大赛创意元素，正式启动大赛 

6 月 10 日 世界文化遗产日前后在全国各地进行参赛作品



展览 

10 月下旬 年会期间举办获奖作品展 

四、组织机构 

主办单位：国家古籍保护中心、中国图书馆学会 

参与单位：各省图书馆学会或图书馆 

联盟单位：各图书馆学会、图书馆、创意团队、设计院

系（待定） 

技术支持：安徽华博胜讯信息科技股份有限公司 

五、项目意义和预期目标 

（一）在全国图书馆界、广大读者及社会公众中进行古

籍保护的理念普及和宣传推广。 

（二）推出优秀的古籍周边创意作品，让古籍中的文字

活起来。 

（三）形成由图书馆、设计机构、古籍爱好者、创意爱

好者等组成的“中国图书馆文化创意联盟”。该联盟将在项

目结束后持续发挥创客作用，成为全国最大的图书馆创意群

体组织，是未来培养图书馆创意人才，开展创意工作的专门

组织和重要抓手。 

（四）为有潜力的项目寻找孵化渠道。 

六、竞赛专区设置（待定） 

本次大赛共设置围绕古籍开展的海报、产品、多媒体和

其他设计等四个竞赛单元。 

竞  赛  单  元 内      容 

古籍海报设计竞赛 包括海报、招贴设计 

http://www.baidu.com/link?url=HbSFbUQYCV2TXK4w8SNjvU_lNjMy4DbZ4CEqUew-WJ_&wd=&eqid=f8438111000150c30000000256a9b633


竞  赛  单  元 内      容 

古籍文化产品设计竞赛 
包括艺术、文具、服装等各类产品

设计 

古籍多媒体设计竞赛 包括动画、微视频、短片等 

其他设计竞赛 
包括前三个单元未涉及的，围绕图

书馆资源建设元素的设计 

七、奖项设置（待定） 

本次大赛面向参赛单位和个人，设立特别奖及各竞赛单

元金、银、铜奖。 

八、工作环节及时间安排 

阶    段 工  作  内  容 时间安排 

第一阶段 创作元素征集、筛选 1-4 月 

第二阶段 大赛在各地开展 4-6 月 

第三阶段 大赛作品汇总、评奖 7-8 月 

第四阶段 获奖作品展览 10 月 

九、分阶段工作安排 

（一）第一阶段：创作元素征集、筛选 

1.征集 

（1）征集途径：中国图书馆学会面向全国各省图书馆

学会和图书馆征集“我与中华古籍”创客大赛创作元素，各

馆可根据自身馆藏特色，提供甲骨、钟鼎、碑石、雕版、布

帛、纸张等各种载体古籍的图片、图案等。 

（2）提交途径：在中国图书馆学会网站平台建立“我

与中华古籍”创客大赛频道或主页，网上提交创作元素。 



2.筛选 

（1）中国图书馆学会秘书处进行初步筛选； 

（2）古籍及设计方面专家共同进行二次筛选，确定大

赛最终创作元素。 

3.工作时间表 

时    间 工  作  内  容 

1 月 20 日-3 月 10 日 网站平台建设；筹备新闻发布会 

3 月 10 日 
发布征集通知，向各图书馆学会征

集大赛创作元素 

3 月 10-4 月 1 日 上传元素 

4 月 1 日-5 日 中国图书馆学会秘书处初评 

4 月 5 日-15 日 古籍及设计方面专家共同进行二评 

4 月 15 日-23 日 筹备、发布入选创意元素 

（二）第二阶段：大赛在各地开展 

1.发布通知 

中国图书馆学会面向全国各省图书馆学会发布“我与中

华古籍”创客大赛通知及创作元素，由各省图书馆学会组织

当地图书馆、相关机构和个人参赛，围绕古籍创作元素或图

书馆文献资源征集作品。 

2.作品提交 

各地参赛作品须统一提交至中国图书馆学会网站“我与

中华古籍”创客大赛平台。中国图书馆学会秘书处对提交的

作品进行初审。 

3.参赛作品展示 



世界文化遗产日前后，全国各省展出本省参赛作品。 

4.工作时间表 

时    间 工  作  内  容 

4 月 23 日 发布大赛通知 

4 月 23-5 月 23 日 各省图书馆学会组织当地参赛 

5 月 23 日-30 日 学会秘书处做初步审核 

6 月 10 日-7 月 10 日 各地举办参赛作品展 

（三）第三阶段：大赛作品汇总、评选 

1.汇总 

在中国图书馆学会网站“我与中华古籍”创客大赛平台

对参赛作品进行汇总、整理。 

2.评选 

（1）成立评审委员会，在入围作品中评出大赛金、银、

铜奖。 

（3）评委会组成：国家古籍保护中心领导、中国图书

馆学会领导、图书馆界专家、设计领域专家等。 

3.工作时间表 

时    间 工  作  内  容 

7 月 10 日-20 日 参赛作品整理 

8 月 1 日-8 月 30 日 召开评委会评奖 

（四）第四阶段：获奖作品展示 

2016 年年会期间颁奖并同期举办专题展览。 

时    间 工  作  内  容 

9 月 1 日-15 日 制定年会表彰方案及获奖作品展览



时    间 工  作  内  容 

方案 

9 月 15 日-10 月 10 日 展品制作 

10 月下旬 在中国图书馆年会期间实施表彰及

获奖作品展 

十、相关权利 

（一）本次大赛作品相关知识产权归活动主办方所有。 

（二）如大赛作品在赛后得以孵化并产生经济效益： 

1. 纯利润的 25-40%划归投资单位和孵化单位所有； 

2. 纯利润的 10-25%归大赛主办方所有； 

3. 纯利润的 25%归创作单位或个人所有； 

4. 纯利润的 25%归元素提供单位或个人所有。 

                          

中国图书馆学会秘书处 

2016 年 3月 10 日 
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